PROGETTO UNITARIO N.23
SCHEMA NORMATIVO

CAMPING JOKER

LEGENDA

Perimetro area
di intervento

= Attrezzature per servizi

— Attivita’ commerciali

T Unita’ Abitative

D Posti equipaggio

P Parcheggio

Ingresso
Maxicaravan
B Area libera di uso comune

e per impianti sportivi

B—> | Accessi a mare
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